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DECIZIE nr.3-8

din 7 iunie 2023
Cu privire la aprobarea Regulamentului
de organizare si desfasurare a concursului
raional ,,Clasa Digitala”, Editia a I-a, 2023-2024

In conformitate cu art.43 alin.(1), lit.”’s” a Legii Republicii Moldova privind
Administratia Publica Locala nr.436-XIV din 28.12.2006, art.141 al Codului Educatiei nr.152
din 17 iulie 2014, art.12, art 118-126 Cod administrativ nr.116/2018 si in scopul

dezvoltarii la elevi a aptitudinilor, capacitatilor intelectuale, abilitatilor digitale si competentelor
necesare secolului XXI, Consiliul raional DECIDE:

I. Se aproba Regulamentul de organizare si desfasurare a concursului raional ,,Clasa
Digitala”, Editia a I-a, 2023-2024 (anexa nr.1).

1. Directia de Invatimant Soldanesti va aduce la cunostinta institutiilor de invitdmant
Regulamentul de organizare si desfasurare a concursului raional “Clasa Digitald”, Editia a I-a,
2023-2024 .

I1l.  Consiliul raional va aloca 600,0 mii lei din componenta raionala pentru
organizarea concursului.

IV. Se desemneaza responsabil pentru realizarea prezentei decizii sefa Directiei
Invatamant, dna Violeta Popa.

V. Controlul executdrii prezentei decizii se atribuie comisiilor Consultative de
Specialitate ,,Activititi economico-financiare, agricultura, industrie si comert”, ,Invitimant,
culturd, turism, sport si culte”.

Secretarul consiliului raional Liubovi Vidrasco
AVIZAT:
Specialist principal in probleme juridice Vladimir Coretchi

Sefa Directiei Invitamant Violeta Popa
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Anexanr.1l
Regulamentul
de organizare si desfasurare a concursului raional ,,Clasa Digitala”, Editia a I-a, 2023~
2024
X ORGANIZATOR
Directia Invatamant Soldanesti cu suportul financiar al Consiliului Raional
Soldanesti
OBIECTIVUL CONCURSULUI
Clasa Digitald este un concurs de educatie digitala, implementat in institutiile
educationale din raion, care aduce un nou concept in educatie, oferind un spatiu de invatare
deschis si motivational, cu abordari interdisciplinare si inovative, prin utilizarea tehnologiilor
digitale, ce favorizeaza procesul de invatare centrat pe elev .
Concursul 1si propune sa dezvolte abilitatile digitale si competentele necesare secolului
XXI, precum si sd sporeasca interesul elevilor pentru cariera in domeniul stiintelor exacte,
tehnologiei si ingineriei prin promovarea metodelor de instruire creative, colaborative, auto
motivante si antreprenoriale, bazate pe proiecte, care integreaza cunostinte si abilitdti din
domeniul STEAM : stiinte, tehnologie, inginerie, arte si matematica.
I. DESPRE CONCURS
In cadrul concursului "Clasa Digitala" vor fi selectate 3 institutii de invatamant gimnazial
si liceal din raion, care vor beneficia de :
m echipament digital performant
m  mobilier modern si elemente de decor specifice proiectului .
Il. CRITERII DE ELIGIBILITATE
Sunt eligibile sa aplice la concurs institutiile de invatdmant gimnazial si liceal din raionul
Soldanesti, care:
m Detin ciclul minim de invatdmant secundar (primar si gimnazial)
®  Auun numar de elevi nu mai mic de 100 si nu mai mare de 350
m Dispun de un spatiu  pentru Clasa Digitald, cu o suprafatd de minim 50 m.p.
m Sunt dispusi sa renoveze spatiul identificat din resursele financiare proprii, in perioada iulie
2023 - august 2023, conform_Ghidului de amenajare al Clasei Digitale
m Detin disponibilitatea de a forma echipa de concurs din 3 cadre didactice . Unul din membrii
echipei este format in domeniul STEAM
I11. DOSARUL DE APLICARE
Pentru a participa in concurs, institutiile vor depune la Directia Invitimant un dosar cu
urmatoarele documente :
1. Formular de aplicare completat, cu semnatura directorului si stampila institutiei;
2. Curriculum Vitae pentru fiecare din cei 3 membri ai echipei de concurs (1 profesor din
domeniul_STEAM) , cu informatii relevante concursului (maximum 2 pagini) .
3.Scrisoare de angajament, cu semnatura directorului si stampila institutiei, prin care se
angajeaza sa renoveze sala identificatd pentru Clasa Digitala, conform_Ghidului de amenajare a
Clasei Digitale, in perioada iulie 2023 - august 2023;
4 . Angajament, cu semnatura directorului si stampila institutiei, prin care se anagajeaza ca:
m Va prezenta un master—class cu utilizarea echipamentelor oferite;
m va oferi o ord optionala tangentiala utilizarii echipamentelor digitale achizitionate;
m vor fi formate inca cel putin doud cadre didactice din institutie in domeniul STEAM pe
parcursul anului de studii 2023-2024;
5. Lista de activitati academice si extracurriculare, organizate pe parcursul anului de studii 2022-
-2023, cu utilizarea tehnologiilor educationale si a instrumentelor digitale  (lectii deschise,
proiecte speciale, sedinte cu parintii, excursii, etc) .
IV. EXAMINAREA SI EVALUAREA DOSARELOR
Dosarele vor fi examinate si evaluate de cétre o comisie, constituitd prin dispozitia
presedintelui raionului Soldanesti .
Criteriile de evaluare vor include :
m cxperienta de utilizare a tehnologiilor in procesul educational;
m motivatia administratiei de a participa in proiecte educationale extracurriculare si de adopta
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inovatiile tehnologice in procesul educational;
m resurse umane calificate in domeniul utilizarii echipamentelor digitale .
m  Numdrul de elevi in institutie
In cazul aparitiei neclaritatilor sau a necorespondentei dosarelor cu situatia reald din

institutii, organizatorul isi rezerva dreptul de a delega responsabili, care vor vizita institutiile
pentru evaluare independenta .

Dosarele incomplete sau prezentate dupa termenul limita nu vor fi examinate. Rezultatele
concursului sunt definitive si nu pot fi supuse contestarii .

V. DOTAREA CU ECHIPAMENTE SI MOBILIERE

Dupa identificarea si anuntarea celor 3 institutii finaliste, administratiile acestora vor initia
procedura de renovare a spatiilor dedicate proiectului, conform_Ghidului de amenajare a Clasei
Digitale.

Ulterior, institutiile vor fi dotate cu mobiliere flexibile si echipamente digitale, dupa
standardele si modelul proiectului national Clasa Viitorului, in suma de pana la 200 000 (doua
sute mii) lei per institutie .

Oficializarea donatiilor se va face prin semnarea unui contract de donatie conditionatd cu
Directia Invatamant Soldanesti, cu specificarea drepturilor si responsabilitatilor fiecarei parti .
VI. INSTRUIRI
In scopul asigurdrii formarii si dezvoltarii competentelor digitale a cadrelor didactice din aceste
institutii, precum si pentru utilizarea eficientd a echipamentelor donate, fiecare institutie finalista va
delega o echipa din 2 profesori din domeniul STEAM, si un membru al administratiei, la cursuri
acreditate de formare profesionala continua :
m alfabetizare digitala,
m utilizarea tehnologiilor tipice Clasei Digitale,
m alte formari specifice.
VII. MONITORIZARE SI ANGAJAMENTE

Pentru monitorizarea eficientd a activitatilor, Directia Invatamant Soldanesti va intreprinde vizite in
institutii, va evalua spatiile Clasa Digitald si va participa la activitati ce tin de realizarea concursului .
La necesitate, responsabilii de concurs din fiecare institutie vor fi invitati la sedinte de lucru periodice .
Institutia beneficiara va:
m notifica organizatorului concursului despre evenimentele publice online sau offline, lectiile deschise,
inaugurari ale spatiilor Clasa Digitala in incinta institutiei si asigurarea accesului reprezentantului
donatorului la eveniment;
m utiliza tehnologii digitale in Clasa Digitala pentru scenarii integrate de invatare;
m implica elevii in elaborarea proiectelor si activitatilor in Clasa Digitala;
m elabora cel putin 2 scenarii de lectii inovative cu utilizarea echipamentelor tipice Clasei Digitale de
catre fiecare profesor din echipa de concurs;
m elabora o stire/articol despre Clasa Digitald in propria institutie, cu poze sau video, care va fi
plasata pentru public pe_www . soldanesti . educ . md;
m plasa o postare dedicatd pe paginile de retele sociale ale institutiei si in presa locald, in scopul
cresterii vizibilitatii proiectului si incurajarii altor institutii de a replica conceptul in propria institutie;
m intretine §i utiliza echipamentul primit in conformitate cu contractul de donatie conditionata .

VIlI. MODALITATEA DE APLICARE

Pentru a participa la concurs, institutiile vor urma pasii :

1. Studierea detaliatd a prezentului regulament si a_Ghidului de amenajare Clasa Digitala

2. Completarea_Formularului de aplicare

3. Colectarea actelor necesare in dosar, conform articolului II al prezentului Regulament, si denumirea
corespunzatoare a acestora "Formular de aplicare”, ,,CV _Nume Prenume profesor', "Scrisoare de
angajament”, "Lista de activitati "

4. Crearea unei mape/ folder cu toate actele necesare pentru dosar in format electronic, si denumirea
acesteia cu numele institutiei de invatamant si localitatea (de exemplu, "IP LT Raspopeni", S.

Raspopent)
5. Arhivarea mapei dosarului (click dreapta pe folder -> 7-Zip -> Add to archive. .. ->O0K
6. Expedierea  dosarului/a  mapei arhivate prin e-mail la adresa de email:

vpvioletapopal3@amail . com cu denumirea mesajului Dosar concurs :  Clasa Digitald Nume institutie
Directia Invatamant Soldanesti va folosi informatia din dosar exclusiv pentru uz intern, pentru
evaluarea candidatilor si desemnarea castigatorilor concursului. Sub nici o formd sau imprejurare
datele nu vor fi facute publice, fara acordul solicitantului .
Termenul limita de depunere a dosarelor: 20 iunie 2023, ora 24:00.
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Toate intrebarile legate de concurs pot fi adresate Dnei Violeta Popa (vpvioletapopal3@gmail .com
sau la telefon 067322648) si Dlui Garabajiu Teodor (teodor.garabajiu@gmail.com sau la telefon
069512660) .

Rezultatele concursului vor fi anuntate in perioada 25 — 30 iunie 2023.
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Nota informativa

la proiectul de decizie
Cu privire la aprobarea Regulamentului
de organizare si desfasurare a concursului
raional ,,Clasa Digitala”, Editia a I-a, 2023-2024 ”

1.Denumirea autorului si, dupa caz, a participantilor la elaborarea proiectului

Proiectul Deciziei Consiliului Raional ,, Cu privire la aprobarea Regulamentului de organizare si desfasurare
a concursului raional ,,Clasa Digitald”, Editia a I-a, 2023-2024  a fost elaborat de citre Directia Invatamant

2. Conditiile ce au impus elaborarea proiectului de act normativ si finalititile urmarite

Necesitatea de a dezvolta abilitatile digitale si competentele necesare secolului XXI. Clsasele Digitale sunt

un proiect de transformare digitala a educatiei, implementat in institutiile educationale din Moldova. Acesta
aduce un nou concept in pedagogie, oferind un spatiu de invdtare deschis si inspirational cu abordari
interdisciplinare si inovative, prin utilizarea tehnologiilor digitale, ce favorizeaza procesul de invatare centrat
pe elev. Clasa Digitala se bazeaza pe reusitele proiectului national de Robotica Educationald, initiative de
educatie STEAM (stiintd, tehnologie, inginerie, arta, matematica).
Conform Codului Educatiei al Republicii Moldova Titlul X Administrarea sistemulu de invatdmant,
Capitolul Il. Atributiile autoritatilor administratiei publice locale in domeniul educatiei,  Articolul 141.
Atributiile autoritatilor administratiei publice locale de nivelul al doilea si ale UTA Gagauzia in domeniul
educatiei, alineatul (1) Autoritatile administratiei publice locale de nivelul al doilea si ale UTA Gagauzia,
in limitele competentelor stabilite de legislatie, au urmatoarele atributii in domeniul educatiei: litera e)
finantarea si dezvoltarea bazei materiale a institutiilor de Invatamant din teritoriul administrat.

3. Principalele prevederi ale proiectului si evidentierea elementelor noi

Clasele Digitale vor transforma sistemului educational, subliniind importanta domeniilor stiintifice,
tehnologice, inginerie, arte, matematica, antreprenoriat, proiectare si cultivarea abilitatilor, competentelor
secolului 21. Clasele Digitale vor fi procurate de citre Directia Iinvitimant cu ulterioara transmitere
institutiilor de invdtdmant 1n urma unui concurs de selectie a institutiilor, conform Regulamentului .

4 . Fundametarea economico-financiara .

Sunt necesare surse financiare in suma de 600,0 mii lei, care vor fi alocate din componenta raionala

5.Modul de incorporare a actului in cadrul normativ in vigoare. Proiectul se incorporeaza in sistemul
actelor normative si nu va necesita modificarea altor acte

6. Constatarile expertizei juridice. Proiectul de decizie a fost avizat de catre specialistul principal in
probleme juridice, seful Directiei finante, secretarul consiliului .

7. Avizarea si consultarea publicii a proiectului. In scopul respectirii prevederilor Regulamentului cu
privire la procedurile de asigurare a transparentei in procesul de elaborare si adoptare a deciziilor de catre
Consiliul raional Soldanesti aprobat prin decizia nr.4-8 din 30.05.2013, proiectul cu informatia anexata a
fost publicat pe pagina web a Consiliului raional www.soldanesti.md, la directoriul Transparenta

decizionala .

Sefa DI Soldanesti V. Popa
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